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1. APRESENTACAO

O que é o ColetaHack 2025?

E uma iniciativa colaborativa desenvolvida em parceria entre Universidade
Federal da Bahia (UFBA) e Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas
Empresas (Sebrae) voltada para universitarios(as) da UFBA interessados(as)
em participar de uma jornada de inovagcao aberta no formato de maratona
“Hackathon” convidando-os a criarem solugdes inovadoras para os desa-
fios enfrentados na gestao de residuos sélidos, com foco especial na valo-
rizacao, inclusao socioeconémica e melhoria nas condi¢cdes de trabalho de
catadores e catadoras autbnomos.

A proposta da maratona ColetaHack
2025 é desafiar diferentes universi-
tarios a se unirem e somarem esfor-
cos, habilidades e competéncias,
onde equipes de até 5 participantes
competem entre si para desenvol-
ver, em curto periodo de trés dias
de imersao, solugcdes inovadoras de
acordo com os desafios propostos
pela tematica deste regulamento.

A acdo nao possui carater comercial nem visa a obtencdo de resultados
financeiros, tendo, portanto, finalidade de impacto social, com potencial
para gerar transformagdes de comunidades e organizagcdes envolvidas,
além de desenvolver protagonismo empreendedor, habilidades e compe-
téncias dos participantes.

As equipes participantes terao acesso a uma trilha de conhecimentos envol-
vendo entrevista, ideacao e co-criacao, capacitacao e mentoria que as apoia-
rao ao longo de toda jornada de criagcao e desenvolvimento das solugoes.

Ao final da maratona, as solu¢cdes desenvolvidas serdo avaliadas por uma
Comissdo Avaliadora designada pela organizagao da maratona e as trés
equipes vencedoras serao premiadas.




2. CONTEXTUALIZACAO

Inovacao para a Valorizacao dos Catadores e Catadoras Autonomos e a Eco-
nomia Circular

No Brasil, os catadores e catadoras autbnomos de materiais reciclaveis sao
responsaveis por quase 90% de todo material reciclavel recuperado (Ipea,
2022). Ainda assim, continuam invisibilizados: mais de 800 mil pessoas
atuam nessa atividade, mas apenas 7,5% estao organizadas em coopera-
tivas. A imensa maioria atua:

N . o _ _
‘??i.zga Em lixdes ou galpdes improvisados;

(S

De forma autbnoma;

Em condi¢cbes precarias, marcadas por informalidade e baixa remu-

P
neracao;
D

Sofrem com a instabilidade de renda, que depende diretamente da
quantidade e do tipo de material coletado;

Sem equipamentos de protecao adequados, o que os expde a ris-
cos de saude e seguranca.

Muitos catadores e catadoras autd-
nomos vivem em comunidades de
baixa renda, com acesso limitado a
servicos publicos essenciais, como
saude, educacao e saneamento basi-
co. A falta de politicas publicas efica-
zes e de inclusao social agrava ainda
mais essa realidade, dificultando o
rompimento do ciclo da pobreza.

Em Salvador e regido metropolitana,
sao geradas aproximadamente 4.500
toneladas de residuos sélidos por dia, das quais menos de 5% é recicla-
da. O restante segue para os aterros sanitarios, gerando um desperdicio
ambiental, econémico e social alarmante. Muitos dos materiais que pode-
riam ser reinseridos na cadeia produtiva — como embalagens com valor




agregado — sao descartados por falta de triagem adequada, tecnologias
acessiveis ou politicas de logistica reversa efetiva.

Diante dessa problematica e do im-
pacto direto na vida de catadores
autbnomos — publico socialmente
vulneravel e, em muitos casos, sem
acesso ao letramento — estamos
propondo a primeira Maratona de
Inovacao da UFBA. A iniciativa reune
mentes inquietas para cocriar solu-
coOes baseadas em evidéncias e no
entendimento profundo desse de-
safio. Buscamos estudantes de De-
sign, Engenharias e demais cursos
de graduacgéo e pés-graduacao para formar equipes multidisciplinares. Em
trés dias de imersdo, com atividades praticas preparatdrias, os grupos irdo
desenvolver propostas para melhorar as condi¢cdes de trabalho e de vida
de catadores de materiais reciclaveis. As solu¢gdes podem assumir diferen-
tes formatos: desde equipamentos de protecao e ferramentas para coleta e
transporte, até aplicativos para negociacdo do material.

Essa é a sua oportunidade de fazer parte da solucgéao.

Propomos o desafio de prospectar inteligéncia colaborativa por meio do
potencial empreendedor e mentes universitarias a fim de estimular a gera-
cao de solugdes inovadoras que possam contribuir para melhorar os pro-
cessos de gestao de residuos sélidos, promover a economia circular e in-
tegrar de forma justa e eficiente de catadores e catadoras autbnomos na
cadeia de reciclagem.

3. 0BJETIVO GERAL

Ao longo da maratona, os participantes serao conduzidos por metodolo-
gias de cocriacao, com o objetivo de estimular a geracéo de ideias inova-
doras e o desenvolvimento de uma visao empreendedora e comprometida
com a realidade local.

A maratona propde que os participantes compreendam os desafios da ges-




tao de residuos sélidos sob a dética social, ambiental e econémica, e sejam
capazes de propor solugdes inovadoras, tecnicamente viaveis, sustenta-
veis e com potencial de gerar impacto real.

4. LOCAL E DATA

A maratona ocorrera presencialmente nos dias 23, 24 e 25 de outubro
de 2025 no auditério do Campus de Ondina da UFBA em Salvador/Bahia
localizado no prédio PAF-5 e no Laboratério lhac Lab-i, espaco aberto
de criacao e inovagao académica.

O lhaclLab-i é o laboratério de ino-
vacao do Instituto de Humanidades,
Artes e Ciéncias da UFBA. O espa-
co dispoe de maquinas de fabricacao
digital (impressoras 3D, cortadoras a
laser), kits de automacado (como Ar-
duinos), ferramentas convencionais
e componentes eletrbnicos, além de
espaco para cocriacdo, ideal para
prototipagem rapida e desenvolvi-
mento de solucdes praticas.

Antes da maratona, teremos dois we-
binarios preparatérios com participa-
cao obrigatéria a todos inscritos que
tiveram suas inscricoes validadas
pela organizacao. O encontro online
serve para nivelar o conhecimento e
explicar a dindmica do desafio.

5. PUBLICO-ALVO

Estudantes de graduacéo e pds-graduacao regularmente matriculados na
UFBA, de quaisquer cursos e areas de conhecimento.




6. INSCRICOES

As inscricdes serao gratuitas e realizadas por meio do formulario eletrénico
disponibilizado para o preenchimento da inscricao e equipes candidatas.

Serado garantidas 50 vagas para participacao de 10 equipes.

As inscricdes serdo definidas por ordem cronoldgica de preenchimento do
formulario eletrénico até o numero de vagas podendo haver um cadastro
de reserva em caso de desisténcia.

1. FORMACAO DAS EQUIPES

As inscricdes deverao ser realizadas obrigatoriamente em equipe de forma
conjunta aos demais integrantes.

e (Cada equipe devera ser formada por 3 a 5 integrantes.

e (Cada equipe deve ser formada por integrantes de pelo menos 3 cursos
diferentes (multidisciplinares) e terdo destaque na pontuacao final.

e (Cada integrante devera estar regularmente matriculado na UFBA.

8. TEMATICAS E DESAFIOS

Os catadores e catadoras autbnomos enfrentam desafios como:

0000 @

Falta de acesso a pontos de entrega voluntaria ou ecopontos para
descarte de residuos;

Dependéncia de atravessadores que pagam abaixo do valor de
mercado;

Exposicao diaria a riscos bioldgicos e fisicos;

Auséncia de politicas publicas que reconhecam sua atividade como
trabalho formal;

Baixa inclusdo digital e tecnoldgica.



https://impacthubflnsp.ac-page.com/coletahack-2025

Essas dificuldades exigem iniciativas que aliam inovagéao, sensibilidade so-
cial e compromisso com a sustentabilidade. O ColetaHack nasce nesse
contexto, como um espago de escuta, cocriagao e protagonismo univer-
sitario, com foco em transformar a realidade dos catadores e catadoras
autébnomos a partir do territorio.

A proposta é unir a producédo académica a pratica social, promovendo a
criacao de solucdes que:

Revertam o carater precario da coleta informal, com tecnologias so-
ciais e modelos de negdcio que valorizem o trabalho dos catadores
e catadoras autbnomos;

D

Fortalecam a economia circular com inclusao produtiva e geracao
de renda;

(

Promovam solu¢cdes que melhorem as condigdes de trabalho de
catadoras e catadores e catadoras autbnomos;

Estimulem o comportamento empreendedor nos estudantes parti-
cipantes, por meio de desafios reais, com foco local.

O

Todas as propostas deverao estar alinhadas aos Objetivos de Desenvolvi-
mento Sustentavel (ODS) da ONU, com énfase em:

ODS 8 - Trabalho decente e crescimento econémico (com foco em
saude e seguranca no trabalho);

ODS 11 - Cidades e comunidades sustentaveis;

ODS 12 - Consumo e producao responsaveis;

L

ODS 13 - Acao contra a mudanca global do clima.

A partir disso, o ColetaHack foi estruturado em seis eixos tematicos que
transformam os principais desafios dos catadores e catadoras autbnomos
em oportunidades de inovacao. A partir desses eixos — alinhados aos Ob
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jetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) — cada equipe devera esco-
lher um tema para desenvolver solugdes que gerem impacto real e positivo.

TECNOLOGIA
E OPERAGOES

SAUDE,
SEGURANCA
E QUALIDADE
DE VIDA

ECONOMIA E
GERACAO DE
RENDA

RECONHECIMENTO
E INCLUSAO
SOCIAL

SUSTENTABILIDA-
DE E IMPACTO
AMBIENTAL

EDUCACAO E
CAPACITAGAO

Incorporar ferramentas e
equipamentos que tornem
a coleta, triagem e comer-
cializacdo mais rapidas,
seguras e lucrativas.

Reduzir riscos fisicos e
melhorar as condigdes
de trabalho, garantindo
dignidade e seguranca.

Aumentar a renda dos
catadores por meio da
valorizagcdo dos mate-
riais e do fortalecimen-
to das cooperativas.

Combater o estigma e
fortalecer a identidade
do catador como agente
ambiental e empreende-
dor.

Fortalecer a economia
circular e ampliar a taxa
de reciclagem, integran-
do catadores a cadeia
formal.

Promover formacéo téc-
nica e digital para cata-
dores, aumentando a
autonomia e oportunida-
des de trabalho.

e Coleta e triagem ainda realizadas
manualmente; falta de prensas, balancas
e esteiras de baixo custo;

¢ Dificuldade de acessar informacgoes
sobre precos e compradores;

e Dependéncia de atravessadores para
comercializacao.

e Alta exposicédo a cortes, acidentes e
doencas;

e Auséncia de EPIs adequados;

* longas jornadas de trabalho sem
apoio social;

e Falta de locais seguros para
armazenamento e triagem.

® Baixo valor pago pelos reciclaveis;

e Dificuldade de vender diretamente
para industrias;

® Atravessadores que impoem precos;
e PBaixa escala de producdo das
cooperativas;

® Pouca margem de negociacao.

¢ Estigma social e discriminacao;

¢ Pouca visibilidade do impacto am-
biental do trabalho dos catadores;

e Auséncia de politicas publicas efi-
cazes de valorizagdo da categoria.

¢ Baixa adesao de municipios a coleta
seletiva;

¢ Falta de politicas locais que incluam
catadores na gestao dos residuos;

e | ogistica reversa pouco estruturada.

® Alto indice de analfabetismo e baixa
escolaridade;

e Falta de treinamentos sobre gestdo
de cooperativas;

® Auséncia de formagdo em tecnolo-
gias de reciclagem e letramento digital.




Esses eixos serao apresentados aos participantes a partir da visita de cam-
po e rodada de escuta ativa junto a parceiros envolvidos com o tema. A
partir dessa vivéncia concreta, as equipes poderao direcionar seus esfor-
cos para solugdes que sejam viaveis, contextualizadas e de alto impacto.

9. METODOLOGIA

A metodologia propde uma imersao de atividades (mentorias, oficinas, ro-
dadas de pitch) e ferramentas para cocriagdo, experimentagcao e validacao,
guiando as equipes desde o entendimento profundo dos desafios ate a apre-
sentacao de solucdes inovadoras e aplicaveis a realidade dos catadores e ca-
tadoras autbnomos. As equipes terdo acesso a mentores especializados nas
areas de tecnologia, negdcios, design, sustentabilidade e gestao de residuos.

*PRE-MARATONA

Serao realizados dois webinars preparatérios, com duracao de
1h30 cada, destinados a orientar os participantes e balizar as in-
formacgdes necessarias para o desenvolvimento das atividades da
maratona. Além disso, sera disponibilizado material didatico para
leitura prévia, visando nivelar o conhecimento e promover uma
base para o inicio da jornada.

* 9

a data e horario” para esse itens serdo informados no e-mail de confirmagédo de cada selecionado.

As equipes terdo como pré-requisito a realizacdo de uma visita de campo
guiada para entrevistar os catadores e catadoras autdbnomos e colher insu-
mos praticos e reais para desenvolvimento da solucao.

MARATONA DIA 1| ENTENDIMENTO DO PROBLEMA

OBJETIVO PEDAGOGICO: Compreender a fundo os desafios reais enfrenta-
dos pelos catadores e catadoras autdnomos e mapear oportunidades
concretas de inovacgao.
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ATIVIDADES-CHAVE:

e Abertura e sensibilizacao tematica — Apresentacdo do contex-
to socioecondmico e ambiental da cadeia de residuos solidos em
Salvador/BA, com falas de catadores e catadoras, liderancas co-
munitarias e especialistas em economia circular.

Roda de escuta ativa — Conversas guiadas com catadores e ca-
tadoras e representantes de cooperativas para captar percepgoes,
histérias e dores reais do dia a dia.

Mapeamento de empatia — Uso do Mapa de Empatia para organi-
zar percepgoes, sentimentos, necessidades e barreiras identificadas.

Dinamica de criatividade - Exercicios de brainstorming e SCAM-
PER para ampliar possibilidades de solucéo, sem julgamento prévio.

Registro inicial de ideias — Documentacao das primeiras hipoteses
de solucao para revisao no segundo dia.

DIA 2 - ESTRUTURACAO DO NEGOCIO E PROTOTIPAGEM

OBJETIVO PEDAGOGICO: Estruturar a solugcao em um modelo de ne-
gdcio viavel e criar um protdtipo funcional ou representativo que
permita validagao preliminar.

ATIVIDADES-CHAVE:

Modelagem de negocio com Lean Canvas - Estruturacao do pro-
blema, proposta de valor, segmentos de clientes, canais, fontes de
receita e métricas de sucesso.

Prototipagem rapida — Desenvolvimento de protdtipos fisicos, mo-
ckups digitais, storyboards ou fluxos operacionais simplificados.




Mentorias especializadas — Sessdes com mentores técnicos,
empreendedores sociais, especialistas em residuos e profes-
sores da UFBA para validar escolhas e ajustar a proposta.

CSD - Revisao critica — Utilizacdo da matriz Certezas, Supo-
sicdes e Duvidas para identificar pontos fortes, fragilidades e
hipdteses a serem testadas.

Preparacao para validacao - Ajuste do protétipo para coleta de
feedback no dia seguinte.

DIA 3 - APRESENTAGAO DO PITCHE E ESTRATEGIAS
DE ESCALA

OBJETIVO PEDAGOGICO: apresentar a solucao junto a especialistas e
usuarios potenciais, sintetizar aprendizados e apresentar a pro-
posta de forma convincente para a banca avaliadora.

ATIVIDADES-CHAVE:

Apresentacao da solucao para especialistas e usuarios - Testes
ou simulacdes com catadores e catadoras, cooperativas e/ou men-
tores para verificar aderéncia, clareza e aplicabilidade da solucéo.

Refinamento final — Ajustes de ultima hora no protdtipo € no mo-
delo de negadcio.

Preparacao do pitch - Estruturacao da narrativa (problema -> solu-
¢ao -> valor -> impacto) com base em dados e evidéncias.

Apresentacao para banca - Pitch cronometrado com sesséo de
perguntas e respostas, avaliado segundo critérios definidos no regu-
lamento.

Deliberacao e feedback — Anuncio dos vencedores e feedback
construtivo para todas as equipes, visando aprimoramento e conti-
nuidade dos projetos.
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POS-MARATONA

Com o objetivo de apoiar o aprofundamento, desenvolvimento e
implantacao das solugdes propostas, garantindo o acompanha-
mento para evolugao dos projetos.

Essa estruturacao visa assegurar o suporte continuo e o desen-
volvimento progressivo dos participantes, promovendo a aplica-
cao pratica e efetiva do conhecimento gerado durante todo o pro-
cesso da maratona.

10. CRONOGRAMA DAS ETAPAS

Langcamento do regulamento 08 de setembro de 2025

Periodo de inscri¢des De 08 a 25 de setembro de 2025

Divulgacdo das equipes selecionadas 26 de setembro de 2025

*Periodo pré-Maratona Entre 01a 18 de outubro de 2025

Imersdo Maratona ColetaHack 23, 24 e 25 de outubro de 2025

Apresentacdo final e premiacdo 25 de outubro de 2025

A maratona ColetaHack sera realizada em 03 (trés) dias presenciais, ante-
cedidos por uma *pré-jornada obrigatéria composta por:

e \Visita de campo guiada a uma cooperativa de catadores e catadoras
para conhecer processos, desafios e oportunidades.




e Dois encontros online com conteudos sobre impacto social, economia
circular, ODS e metodologias de inovagao.

* ”a data e horario” para esse itens serdo informados no e-mail de confirmacao de cada selecionado.

11. PROGRAMACAO

PRE
MARATONA

*DATAS E HORARIOS
A DEFINIR

* A DATA E HORARIO
PARA ESSE ITENS SERAQ
INFORMADOS NO E-MAIL
DE CONFIRMAGAQ DE
CADA SELECIONADO.

MARATONA
DIA 23/10

8h30 as 18h30

MARATONA
DIA 24/10

8h30 as 18h30

VISITA DE CAMPO

WEBINAR 1 - MARATONA
EM CONTEXTO:
IMPACTO E INOVACAO

WEBINAR 2 -
COCRIACAO EM FOCO:
DO IDEAR AO FAZER

DIA1 - INSPIRAQAO E
IMERSAO CRIATIVA

DIA2 - ESTRUTURAQAO
DO NEGOCIO E
PROTOTIPAGEM

Objetivo: apresentar aos estudan-
tes a realidade pratica vivenciada
pelos catadores, através de uma
visita de campo e entrevista.

Objetivo: apresentar os eixos de
ideagdo, desenvolver soft skills para
cocriacdo e fortalecer a conexdo
entre equipes e desafios.

Capacitacdo para realizacdo de en-
trevistas com catadores autonomos.

Objetivo: engajar e sensibilizar os
participantes sobre o contexto dos
catadores e catadoras, promover
troca de perspectivas e estrutu-
rar a compreensdo dos problemas,
preparando o terreno para a gera-
¢to de ideias inovadoras e vidveis.

Objetivo: estruturar as solugdes
em formato de negdcio viavel,
criar prototipos funcionais e pre-
parar as equipes para comunicar
suas ideias com clareza e impacto.

Objetivo: validar as solucoes de-
senvolvidas, preparar apre-
sentar pltches e celebrur 0s
resultados com premiagdo e en-
cerramento oficial da Maratona.




MARATONA Objetivo: finalizar a jornada com

1]] 25/10 DIA3 - VAL'DA[;RO, a apresentacéio das solugées em

formato de pitch para uma banca

8h30 ds 18h30 PITCH E ENCERRAMENTO ggu?pvgsliudores e premiacdo das

. Objetivo: garantir que as premia-
1N ¢oes concedidas @s equipes ven-

MARATONA AN.'CAGKO 1] cedoras sejam aplicadas de forma

= ]gstrultégicu no desenlvolvimento,
*DATAS E HORARIOS ortalecimento e implementagtio
A DEFINIR pREMIAgAO das solucgoes criadas, promovendo
impacto real e alinhado ao propé-

sito da Maratona.

* ”a data e horario” para esse itens serao informados no e-mail de confirmacao de cada selecionado.

As datas no cronograma acima poderao ser alteradas pela organizacao da
maratona, em caso de readequacao de alguma atividade, que dara amplo
conhecimento aos interessados, pelos canais de comunicagéao oficiais.

12. CRITERIOS DE AVALIAGAQ

As solucdes apresentadas durante a maratona serdo avaliadas por uma banca
composta por representantes da UFBA, do Sebrae, de parceiros estratégicos
e catadores e catadoras autbnomos e associados a cooperativas. A avaliacdo
considerara seis areas, cada uma com peso especifico na nota final, buscan-
do garantir equilibrio entre criatividade, aplicabilidade e relevancia social.

- A solucdio apresenta um conceito novo ou adapta
= de forma inteligente algo existente para o contexto
1. INOVA AO E dos catadores auténomos em Salvador/BA?
0R|G|NAL|DADE - E criativa no uso de recursos e metodologias?
- Apresenta alguma inovacéo dentro das dimensées
tecnoldgica, social e metodolégica?
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2. IMPACTO - Gera melhorias concretas de renda, seguranca,
reconhecimento ou autonomia?

pRIORITARIO PARA - Facilita o acesso a novos mercados ou aumenta a
0S CATADORES eficiéncia da coleta/triagem?

- Potencial de melhorar a qualidade de vida no

AUTGNUMOS curto e longo prazo?

- Pode ser implementada com recursos e

3. VIABILIDADE DE capacidades disponiveis no contexto local?
|MPLEMENTAQAO - Custos e demandas operacionais sdo compativeis

com a realidade dos catadores autdnomos e/ou
REAL cooperativas, geradores de residuos?
- 0 plano de execucdo é realista?

- E replicével para outros contextos, como outras
4, pUTENClAL DE cidades da Bahia?

- Ha elementos que favorecam expansdo para
ESCALA outras regides do Brasil?

(BAHlA = BRAS”_' - Mantém qualidade e impacto mesmo em maior

escala?

5. CLAREZAE - Estrutura narrativa bem organizada (problema —

PERSUASAOQ NA solugo —> valor — impacto]?

- Apresenta evidéncias que sustentam a proposta?

APRESENTAGEO - A apresentacdo atendeu a estrutura do pitch?

5 ALlNHAMENTO - Estd claramente conectada a algum dos 0DS 8, 11,
; 12 e13?

COMODSE - Conecta inovagdo d realidade socioeconémica de

CONTEXTO LOCAL Salvador/BA?

- A solugdo apresenta impactos claros e mensurdveis
relacionados aos 0DS priorizados?

TOTAL: 100 PONTOS

Cada equipe tera o tempo de até 5 minutos para a apresentacao do pitch.
O respeito ao tempo é fundamental.

B Esas - >

I b g i

By

gyt



A nota final da equipe sera calculada a partir da soma da média aritméti-
ca das notas atribuidas pelos avaliadores em cada dimensao, ponderadas
pelos respectivos pesos. O resultado deste calculo sera expresso em uma
nota que varia de 0 a 100.

13. PREMIACAO

Para reconhecer e valorizar o talento, criatividade e inovagcao dos participantes
da maratona ColetaHack 2025, as trés primeiras equipes vencedoras na ma-
ratona serdao premiadas, de acordo com a sua classificagcao das pontuagoes.

1° Lugar: Aparelho eletrénico (notebook) + Visita guiada a fabrica
da Tetra Pak Brasil em Monte Mor/Sao Paulo + 3 mentorias espe-
cializadas voltada para modelagem de negdcios;

_/ 2°Lugar: Aparelho eletronico (tablet) + 2 mentorias especializadas
I.I em estratégias;

3° Lugar: Aparelho eletronico (leitor digital) + 1 mentoria especiali-
zada com foco em consultoria, ajudando o projeto a ganhar clare-
za, estrutura e aplicabilidade.

Ressalta-se que a premiacao é pessoal e intransferivel. Cada integran-
te da equipe vencedora recebera individualmente o equipamento cor-
respondente a sua colocacao. As equipes terdo um prazo de até 30 dias
uteis para manifestar o interesse na premiacao dos 1°, 2° e 3° lugares, im-
possibilitando a sua utilizagcdo apds esse periodo.

14. SOBRE 0 REGULAMENTO

O ColetaHack sera regido pelas regras e disposi¢cdes deste regulamento.
A organizacdo do ColetaHack podera alterar e atualizar, a qualquer mo-
mento, os termos de uso e servigos ou regulamento, sem necessidade de
aviso prévio, sendo sempre de responsabilidade do participante/equipe
atentar-se as quaisquer modificagdes divulgadas.

Todos os participantes inscritos no ColetaHack serdo considerados conhe-
cedores deste regulamento, declarando que leram, compreenderam, com
ciéncia e, aceitam, irrestrita e totalmente, todos os itens deste regulamento.




- Os organizadores se reservam o direito de alterar o local de etapas pre-
senciais, caso hajam situagdes que inviabilizam a sua realizacao, a seu
critério.

- Os organizadores nao se responsabilizam por problemas que impegcam o
candidato de participar da Maratona, devido a inaptidao, descumprimento
das regras ou questdes técnicas.

- Os organizadores nao se responsabilizam por inscricées nao realizadas
devido a problemas técnicos, de energia, ou de for¢ca maior.

- As decisOes das bancas julgadoras sobre a selecdo e premiacao das
equipes participantes, bem como as decisdes tomadas pela Comissao Or-
ganizadora, serdo finais e irrevogaveis. Nao serao aceitas contestacdes ou
recurso contra essas decisoes e seus resultados.

- Os casos omissos, nao previstos neste Regulamento, seréo julgados pela
Comissao Organizadora da competicao.

15. REQUISITO DE MATERIAL TECNICO

Para participar da maratona, os alunos inscritos deverao ter acesso a dispo-
sitivos com recursos de audio e video. Pelo menos um integrante da equipe
devera utilizar obrigatoriamente um desktop, notebook ou smartphone.

16. CERTIFICADO

A emisséao do certificado do ColetaHack sera realizada pela UFBA median-
te a confirmacgéao da participacao de cada aluno que tenha comparecido a,
no minimo, 80% da maratona, comprovadas por listas de presenca emiti-
das no inicio e ao final da maratona, por decisdo da organizacao.

17. LIBERACAQ DO USO DE IMAGEM E DADOS

O participante autoriza o Sebrae e os parceiros da organizacdo da marato-
na a divulgar seu nome, fotos e titulo do projeto e quaisquer imagens que
forem possiveis para fins de divulgacdo do Sebrae e/ou da Universidade,
respeitados os limites da Lei n® 13.709/2018 Lei Geral de Protecdo de Da-




dos (LGPD).O banco de dados gerado a partir das inscricdes sera de intei-
ra responsabilidade da UFBA, que podera utiliza-lo, sem quaisquer 6nus,
para fins licitos voltados a promocao de conteudos educacionais, podendo
compartilha-lo com o Sebrae, observados os limites estabelecidos pela Lei
n° 13.709/2018 Lei Geral de Protecdo de Dados (LGPD).

As imagens licenciadas podem ser vinculadas e divulgadas nos seguintes
tipos de midia: impressa, televisionada, video, virtual e telefénica.

Todas as apresentacdes realizadas durante a jornada poderao ser gravadas
e/ou transmitidas ao vivo.

18. PROPRIEDADE INTELECTUAL

Todas as ideias, protétipos e solugdes desenvolvidas durante o ColetaHack
sao consideradas propriedade intelectual da Universidade Federal da Bahia
(UFBA), em conformidade com as normativas institucionais e com a legis-
lacao vigente sobre inovacao e direitos autorais no ambiente académico.

Ao se inscreverem na maratona, os(as) participantes concordam que as cria-
¢coes desenvolvidas poderao ser utilizadas, divulgadas e aprimoradas pela
UFBA, resguardando o direito de mencéo a autoria das equipes participantes.

19. REGRAS DE CONDUTA

Dirigir-se com respeito e consideracao aos colegas de equipe e demais
estudantes participantes, mentores, monitores, convidados, palestrantes e
todo o corpo técnico envolvido.

Adotar conduta colaborativa, participando de toda a programacdo da
maratona, especialmente das atividades relacionadas as apresentacdes
(pitch) e visita de campo.

Nao sera permitido ao participante ou a sua equipe realizar apresentacao
(pitch) com manifestacdes de 6dio que veiculem preconceitos de origem,
raca, sexo, cor, idade, politica, religido e quaisquer outras formas que pos-
sam causar discriminagdo, sob pena de ser(em) eliminado(s) sumariamente
e notificado(s) a comissao disciplinar da Universidade.




E vedada a divulgacdo de fotos, videos ou quaisquer outros materiais que
envolvam conteudos ilicitos, incluindo, mas nao se limitando, a cenas de
sexo, nudez, pornografia ou quaisquer condutas tipificadas como crime,
sob pena de responsabilizacao nos termos da legislagao vigente, inclusive
o art. 218-C do Cédigo Penal.

A inobservancia das instru¢cdes podera ocasionar o imediato cancelamento
da inscricao e eliminagdo do participante e/ou da equipe na maratona.

Como condicao para participacao no ColetaHack, o participante decla-
ra que realizou a leitura completa e atenta, estando plenamente ciente da
presente Politica de Privacidade. Declara ainda conferir, expressamente,
sua livre, inequivoca e informada concordancia com os termos aqui esti-
pulados, autorizando a coleta, o tratamento e a utilizacdo de seus dados
e informacdes para as finalidades relacionadas a execucéo, divulgacao e
aprimoramento do ColetaHack, em conformidade com a legislagao vigente,
especialmente a Lei Geral de Protecao de Dados (Lei n® 13.709/2018).

A presente Politica de Privacidade e Tratamento de Dados Pessoais, com
fundamento na Lei n°® 13.709, de 14/08/2018 (Lei Geral de Protecédo de
Dados — LGPD), tem por finalidade demonstrar o compromisso da Universi-
dade com a privacidade e o tratamento adequado dos dados pessoais dos
participantes do ColetaHack.

Ao realizar a sua inscricao, o aluno estara de acordo com os termos e con-
dicdes previstas na Politica de Privacidade, Tratamento de Dados pessoais
e Termos de uso ao que se refere os sistemas do Sebrae e da Universidade
Federal da Bahia.

Os alunos participantes se responsabilizam pela originalidade de todo
conteudo por eles produzido no ambito do presente regulamento, respon-
dendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6nus a terceiros,
excluindo e indenizando ao Sebrae e a Universidade, em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacao

de violacao de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

20. REGRAS GERAIS

A inscricao e confirmacao no ColetaHack implicam no conhecimento e total
aceitacao deste regulamento.




As duvidas ou divergéncias nao previstas neste regulamento serdo julgadas
e decididas pela organizagcao da maratona.

A aceitacdo online dos termos deste Regulamento pelos participantes é
condicdo prévia para a participacao regular na maratona, também impli-
cando na expressa autorizacao e licenciamento gratuitos, mundiais, livres
de pagamento de royalties, por prazo indeterminado ao Sebrae, Universi-
dade e seus parceiros para fins de reproducao parcial ou integral, edicao,
adaptacao, traducao para qualquer outro idioma, publicacdo, transmissao,
emissao, distribuicdo e comunicacao ao publico por quaisquer meios e em
quaisquer formatos de:

¢ Nome, imagem, video e voz dos participantes que poderao ser gravados
durante o periodo de participacao nesta maratona, a critério da equipe
organizadora;

e Qs participantes declaram, ainda, que qualquer funcionalidade dos res-
pectivos projetos, bem como os préprios projetos desenvolvidos para
a participacao nesta maratona nao ofendem ou transgridem quaisquer
direitos de terceiros, especialmente direitos de propriedade intelectual;
nao sao ofensivos, injuriosos, difamadores; nem sao de qualquer forma
ilegais ou ilicitos.

e Os alunos participantes concordam em indenizar e ressarcir a organiza-
cao da maratona e/ou qualquer pessoa fisica e juridica eventualmente
prejudicada na presente maratona

e Se o ColetaHack, de acordo com os critérios estabelecidos unica e ex-
clusivamente pela organizacado, concluir que qualquer participante ob-
teve qualquer vantagem indevida mediante a utilizacao de meios frau-
dulentos e/ou quaisquer outros mecanismos considerados inadequados
pela organizacdo da maratona, o referido participante, bem como sua
equipe, sera imediatamente eliminado da maratona.

e Quaisquer disputas, controvérsias ou reclamagdes que surgirem entre
os participantes e o ColetaHack, relacionadas aos termos deste Regu-
lamento, deverao ser, exclusivamente, dirimidas perante o Foro da Co-
marca da Cidade de Salvador, com exclusao de qualquer outro por mais
privilegiado que seja.




e A maratona podera ser suspensa, adiada ou cancelada por decisdo da
organizacao da maratona sem que isso gere aos inscritos nenhum direi-
to. Nenhuma das disposicoes deste regulamento gerara qualquer direito
ou expectativa de direito liquido de ordem material e/ou intelectual a
qualquer participante e/ou equipe.

e Os alunos participantes se responsabilizam pela originalidade de todo
conteudo por eles produzido no ambito do presente regulamento, res-
pondendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6nus a ter-
ceiros, excluindo e indenizando ao Sebrae e a Universidade, em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacao
de violacao de direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

21. INFORMAGOES ADICIONAIS

Para mais informagdes, entre em contato atraveés do email: coletahack@gmail.com
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