
Serious Game
‘DataDynamica’

Dé manier om awareness te creëren en enthousiasme op te wekken 
binnen datagedreven werken. 

Waarbij datageletterdheid centraal staat.



Chocola maken van data



Achtergrond DataDynamica
• DataDynamica is ontwikkeld in combinatie met het boek ‘Zó maak je chocola van data’.

• Niet iedereen leest een boek.

• Een serious game is een heel krachtig middel om mensen te triggeren.



DataDynamica is ontwikkeld in 
samenwerking met:

• JGM Serious eXperiences & Penstreken (game designers, didactisch spelontwerpers)
• Compion (design)

• NHL-Stenden Master Serious Games
• Inhoudelijke input: Datacompetent en testorganisaties







De naam: DataDynamica
Het spel is opgebouwd uit een hoofdspel en een reeks mini-games. De mini-games zijn 

dynamisch van aard en kunnen naar verschillende onderwerpen, doelgroepen of domeinen 
ontwikkeld worden. De serious game DataDynamica is daarmee een spel wat op maat gemaakt 
kan worden en dynamisch met de tijd door ontwikkeld wordt met verschillende onderwerpen. 

In de huidige versie is DataDynamica ontwikkeld om awareness te creëren binnen 
datageletterdheid.

DataDynamica editie: ‘Awareness datageletterdheid’



Het doel
Het doel is om samen met je medespelers (in groepjes van 4) chocolademunten vrij te spelen 

waarmee je databronnen kunt kopen. Met behulp van deze databronnen en effectieve 
samenwerking kom je tot de benodigde inzichten. Hiermee kun je de juiste acties uitvoeren om 

het spel te kraken binnen de tijd! DataDynamica is een analoog bordspel. 

Er is namelijk een chocoladefabriek waar ontdekt is hoe je gezonde chocola kunt maken! 
Helaas gaat er van alles mis in de fabriek. Aan jou de opdracht om te onderzoeken wat er mis 

gaat en er voor te zorgen dat op tijd de fabriek weer gaat lopen. Lukt dit niet? Dan gaan er 
hongerige kindjes met een lege maag naar bed…





De leerdoelen
• Spelers hebben geoefend met de basisbeginselen van datageletterdheid, en zien de 

voordelen ervan in vanuit hun eigen rol.

• Spelers zijn enthousiast(er) geworden om meer met data te werken.

• Spelers hebben geoefend met de kerncompetenties van het DS3© Framework binnen 
datageletterdheid: kritisch denken, communiceren & attitude.

• Het spel creëert een boost in samenwerking tussen en besef van verschillende rollen en 
functies binnen een organisatie.



Wat is datageletterdheid?

Stap 1: Herkennen Stap 2: Lezen Stap 3: Begrijpen

4: Analyseren 5: Communiceren 6: Acteren



Doelgroep: medewerkers die met 
data werken, ofwel iedereen!

DataDynamica is ontwikkeld voor iedereen die er baat bij kan 
hebben om beter te worden in datageletterdheid.

Er is geen voorkennis nodig voor deze serious game. Ervaring leert 
dat ook data-experts het spel interessant en uitdagend vinden.



Duur: 2 uur
Na een korte introductie van 5m door de facilitator start het spel en 

gaan de spelers in groepjes van 4 een uur lang het spel spelen. 
Vervolgens wordt plenair middels een reflectie van 30m 

teruggekeken naar de onderdelen van het spel en wordt de brug 
gemaakt naar de praktijksituatie van de organisatie. Inclusief een 

koffie-break en het opstarten van het spel bevelen we aan om twee 
uur te reserveren voor de totale tijdsbesteding.



Reflectie
In de reflectie staan we stil bij de leerdoelen van het spel. Middels 
interactieve vragen en stellingen blikken we terug op de serious 

game en bouwen we gezamenlijk de brug naar de eigen praktijk van 
de organisatie. In het voorgesprek met de opdrachtgever stemmen 

we af wat het gewenste doel is en welke data-onderwerpen extra 
aan bod dienen te komen.





Positionering
Het spel kan gespeeld worden als:

• Kick-off of onderdeel van een leerlijn
• Boost in samenwerking binnen datagedreven werken

• Gespreksstarter binnen een project binnen data
• Als onderdeel van een teamuitje, hei-dag of strategiesessie

• Onderdeel van een training of workshop
• Bewustzijn te scheppen aan de voorstart of door ontwikkeling 

van datagedreven werken, i-visie of data-strategie





Organisatie facilitator
Vanuit Datacompetent komt een facilitator op locatie om het spel 
van a t/m z te begeleiden. Naast afstemming in het voorgesprek 

over de reflectie wordt er niet iets verwacht van de organisatie. De 
organisatie kan er voor kiezen om na de reflectie van het spel een 

vervolgsessie te organiseren.



Praktisch
Het spel wordt gespeeld in groepjes van 4 spelers. De hele sessie 

van twee uur wordt in één grote ruimte van de organisatie op 
locatie gespeeld. Bijv. een deel van de kantine, de raadzaal, 

gymzaal, kantoorruimte of een grote vergaderruimte. Hier dient 
een groot scherm aanwezig te zijn voor de introductie en de 

reflectie. 



Combinatie
De datagame kan in combinatie worden afgenomen met:

• Het boek ‘Zó maak je chocola van data’
• Een training binnen datagedreven werken op maat

• Een assessment datageletterdheid
• Het leerplatform Data365

• Een leerlijn datagedreven werken



Een kijkje in het spel…





















Ook interesse in het boek? 

www.vandatanaarchocola.nl

Download de gratis sample!

Peter Frans 
Oosterbaan

http://www.vandatanaarchocola.nl/
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